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Vadkiomelukaet

Urheilulaj Eranpituus Aikalisd Summeri Viéliaika SekUR Jaadhyajat Muuta
Koripallo 20:00-0:00 60s Autom. -- 30s Virhemerkinnat Sivu 8
Lentopallo 30s Sivu 9
Kasipallo 0:00-30:00 60s Manuaalinen - - 2:00

Salibandy 0:00-20:00 30s Manuaalinen  10min - 2:00, 5:00, 7:00

Jalkapallo 0:00-99:00 - Manuaalinen - - 2:00

Amer.jalkapallo 15:00-0:00 90s Autom. -- 25s 2:00

Vesipoolo 7:00-0:00 - Autom. 2min - -- 0:45
Juniorijaakiekko0:00-15:00 30s Autom. 15min  -- 1:00, 5:00

Jaakiekko 0:00-20:00 30s Autom. 15min  -- 2:00, 4:00, 5:00

Nyrkkeily 3:00-0:00 -- Autom. 60s -- --

Paini 0:00-5:00 -- Manuaalinen -- -- --

Sulkapallo 30s Sivu 9
Pdytatennis 30s Sivu 9
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Y boiskalious

Summeri (voidaan asentaa toiseen paikkaan )

Tulo‘staulu

0 oOtteluaika pyséytettyna Otteluaika / Aikalisé / Reaaliaikakello

Aikalisamerkinnat

Jaahyaika ja
virhemerkinnat
o
Tp]
©
K Era
Tulos
A 4
y
o
o
. MIGO3U
35 , : <« \K Verkkoliitanta
| Summeriliitanta Kontrollipaneelilitanta

Liitanta lisanayttétauluihin

L CD-nayton kontrollipaneeli

Summerin symbolj P — —— — ,
T
" 14:18 &I 1:56
Valittu jaahyn pituus >D : 1:23 | \\Meneilléén oleva toinen
\ K <1>V I vierasjoukkueen jaahy.
5:00 7-5 |
|

L___K_

Tassa ruudussa naytetdan
kopio taulun naytosta.

Néppéaimistdon kontrollipaneeli

Aikalisan aloitus / lopetus

Uuden eréan aloitus

Valikkotoiminnot Nollaa, uuden ohjelman aloitus

e X Nayta / aseta kello
Jaahyn aloitus

L Eraluvun manuaalinen s&ato

Otteluajan korjaus
Kellonasetus

lisd Alklllli

EH"‘
o] o] =

Otteluajan aloitus / lopetus \\ Korival " -
oripallon virhemerkinna

N, Ennaltavalittu arvo: automaattinen /
manuaalinen summeri (voidaan muuttaa
ainoastaan ohjelman alussa)

™ Ennaltavalittu arvo: ajastin eteen / taakse
(voidaan muuttaa ainoastaan ohjelman alussa)



Underbiljin vadiits. - ollian, it

7 Valitse urheilulaji Kelaa ylos / alas valikossa.
¢ *** URHEILULAJI?*** OK?

Lentopallo

-> Kasipallo <-
Salibandy
Paina "OK", kun olet I16ytéanyt halutun urheilulajin.
(\)/hkj.elmal? aloitus Paina "Paluu",jos haluat takaisin
° (Vakioasetukset) edelliseen valikkoon.
Kasipallo OK?
Pelaika Aikl Summeri
0-30:00 60s [M]
> Paina "OK", jos olet tyytyvainen asetuksiin.

Nayttda summerin manuaalisen tai
automaattisen asetuksen.

Nayttda mahodollisen

aikalisan pituuden.

Nayttaa eran pituuden seka sen, kuinka ajastin
laskee 0:00:sta 30:00:aan tai 30:00:sta 0:00:aan.

Perusasetuksen muuttaminen Tasti voit muuttaa summerin
(ndmé muutokset voit tehdé ainoastaan ohjelman alussa)  anuaaliseksi / automaattiseksi.

Tasta voit muutta;a aikalisan asetuksia.

Ajansaato

Tasta voit muuttaa eran pituutta.
Tasta voi valita ajastimen laskemaan
lisda tai vahentamaan.

Huom. Kunkin urheilulajin vakioasetukset palautuvat nollattaessa.
Katso sivun 2 yhteenveto eri urheilulajien vakioasetuksista.
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7 Otteluajan aloitus / pysaytys
°

| Otteluajan saato eteen- / taaksepain

0:14 Alanssatd (Ajan tulee olla pysaytettyna)
8 K: <1 >: Vv Vihje: Pikakelataksesi pida
0-0 painiketta hetki alhaalla

[Imaisee vihrealla valolla
otteluajan olevan menossa

Otteluajan aloitus

Otteluajan pysaytys

2 Joukkueiden tulosten lisdys / vihennys
o

S
8:32 K - l/
sal - ol Vienaal
K <1>V
e + +
TULOS
/ = =
Lis&a / vahennd Lisaa / vahenna
kotijoukkueelle vierasjoukkueelle
Aikalisan aloitus
(Otteluajan tédytyy olla pyséytettynd) Aloittaa aikalisan ja tekee merkinnan
PY - g . kotijoukkueelle.
0 . . Aloittaa aikalisan ja tekee merkinnan
K <1>V vierasjoukkueelle.
6 -4
Pysayttaa virheellisesti aloitetun aikalisan
ja ottaa pois vastaavan merkinnan.
Summeri
" 10:46 =
¢ I =0 e e
K <1>V
6 -5
N

Voit milloin tahansa aktivoida manuaalisen summerin
riippumatta siita, oletko aiemmin valinnut manuaalisen
vaiko automaattisen summerin.
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6.

Jaahyjen a

loitus

(vain tietyt urheilulajit)

Valittu jadhyaika nakyy hetken
LCD-nayton alareunassa ennen kuin
se "hyppaa" taululle.

Jos yksi pelaaja on jo jaahylla, toinen

jaahy nakyy LCD-nayton ylareunassa ja aika

vahenee normaalisti. Kun ensimmainen jaadhy
on ohi, seuraava ilmestyy sen tilalle nayttoon.

Taulu voi nayttda samanaikaisesti korkein-

taan kaksi jaahya joukkuetta kohden.

Lopettaa jaahyajan
(vain tietyt urheilulajit)

>0

2:00

' 14:18

K <1>
7-5

: 1 1:56
1*23

\

Paina "OK"

Aloittaa jaahyn kummallekin joukkueelle.
Jos urheilulajissa on useita jadhyaikoja,
valitse haluttu aika usealla nopealla
painalluksella.

Jaghyt Jaahyt

Lopettaa jadhyajan
kummallekin joukkueelle.

Sivu 6



Eriin

Eran loppu
' 30:00 :
| =0 : E
K <1>V
1 -8

Kun era on loppu, otteluaika pysahtyy.

loppu

Summeri kuuluu automaattisesti (edellyttaen, etta on valittu automaattinen aanimerkki)
Sen jalkeen alkaa mahdollinen eratauko (kts. alla)

Huom. Kun era on loppu, otteluaikaa ei voi aloittaa aloittamatta ensin uutta eraa.

Vihje: Mikali kyseessa on urheilulaji, jossa on juokseva peliaika, erda voidaan pidentaa
siirtdmalla otteluaikaa sekunnilla ja aloittamalla vasta sitten otteluajan lasku.

Eratauon aloitus
(vain tietyt urheilulajit)

* % %

ERA PAATTYNYT * * *
Aloita eratauko?
10:00min
Paluu=Ei, OK=Kylla

Eran loputtua tdma valikko tulee nakyviin,
jos kyseessa on eratauollinen laji.

Paina "OK" aloittaaksesi eratauko.
Eratauon aikana ruudussa nakyy "P".

Eratauon jalkeen uusi era alkaa
automaattisesti (kts. alla)

Jos valitset "Paluu"-toiminnon, eratauko ei ala
ja voit aloitta uuden erdn manuaalisesti (kts. alla)

Paina "Paluu" peruuttaaksesi eratauko.

Paina "OK" aloittaaksesi eratauko.

Saatopainikkeella voit muuttaa eratauon

pituutta ennen tauon alkua.

Vihje: Pikakelataksesi pida
painiketta hetki alhaalla.

Uuden eran manuaalinen aloitus

ALOITA UUSI ERA
Oletko varma?

Paluu=Ei, OK=Kylla

Paina tasta aloittaaksesi uusi era.

Kello

Kun era on lopussa (tai aiemmin) paina nappia

"Uusi er@" ja saat esille taman valikon.
Paina "OK" aloittaaksesi uusi era.
Paina "Paluu" poistuaksesi valikosta.

Jos painat "OK" tapahtuu seuraavaa:
Otteluaika nollaantuu ja pysahtyy.
Eraluku lisdantyy yhdella.
Tulokset pysyvat ennallaan.

R ol

mutta pelaajien virheet sailyvat.
Eraluvun manuaalinen asetus

8:32
>0 -
<1>YV
6 -4

Jos sinun jostain syysta taytyy muuttaa

eralukua, se on mahdollista erapainikkeilla.

Sivu 7

Mahdolliset jadhyajat sailyvat ennallaan..
Aikalisamerkinnat sailyvat ennallaan.
Koripallossa joukkueiden virheet nollaantuvat,

Lisaa / vahenna eralukua

Ajans@éato




Virhomerkinwit, 30 sekuulia

virhemaara nakyvat taululla 10 sekunnin ajan, minka
jalkeen nakyviin tulee joukkueen kokonaisvirhemaara
(0-7).

7 Virhemerkinnit
( ainoastaan koripallo ) lImaisee joukkueen, 0‘&/
o jolle virhe tulee 4 ]0
" 14:18 : I S —
>0 1:05 :3 21
HONCA i 511
57 - 48

Vaihda koti- 612
Paina "K" (kotijoukkue) tai "V" (vierasjoukkue) riippuen joukkueeseen = | 9.
siitd, kummalle virhe tulee ja paina sitten virheen teh- Vaihda vieras- 7 ]3
neen pelaajan nummeroa. Pelaajan numero ja pelaajan joukkueeseen e —

Paina tasta peruuttaaksesi virheellinen
painallus. Paina sitten kyseisen pelaajan

. . numeroa.
Kotijoukkueen pelaaja nro 5
on saanut virhemerkinnan. Pelaaja numero 4-15
Vierasjoukkue on saanut Kotijoukkue on saanut
yhteensa 3 joukkuevirhetta. yhteensa 4 joukkuevirhetta.

Vierasjoukkue on saanut
yhteensa 3 joukkuevirhetta.

10 sekuntia
mydhemmin
—
30 sekunnin kello
MIGO3U> MIGO3UD
30 sekunnin kello
( Lisévaruste )
o
" 14:18
SSIf 1:05 :3 Jf21 F— 30 sekunnin kello
K <2>V
57 - 48

Isosta punaisesta napista kello asetetaan 30 sekuntiin, jolloin aika vahenee 30 sekunnista nollaan.

Pienesta mustasta napista pysaytetdan 30 sekunnin kello ilman ettd paakello pysahtyy, yleisesti,

30 sekunnin kello seuraa paakellon aloituksia ja, pysaytyksia kun kello on kulkenut nollaan kuuluu signaali.
Pysaytys

Aloitus 30s

Kasikontrolli yhdistetdan kontrollipaneelin
vasemmalle puolelle.
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Leitopally, Siliapally, Pititaun

Muuta voitettujen erien merkinnat. Voitetut erat Voitetut erat

] Koti joukkue [00] Vieras joukkue
N 2:-
K < >V
9 - 12
Serve K D V
(e | -
Muuta kotijoukkueelle o Muuta syéttovuoro E_J
syottovuoro vierasjoukkueelle RYCIOSLS

Kotijoukkueelle syottovuoro
Pisteiden laittaminen

-

Lisaa tai vahenna pisteita pelattavassa erassa.

Lisaa / vahenna e ‘ '
vierasjoukkueelle K v

kotijoukkueelle Lisaa / vahenna
Lg

MIGO3Ud

Vain syottavalle joukkueelle voidaan lisata pisteita
( my0Gs poytatenniksessa ).
Tiebreakin aikana voidaan lisata pisteitd molemmille joukkueille.

Vierasjoukkueelle sy6ttdvuoro

Uusi era ja tiebreak.

(00|
> 2: ]
K <->V
6 -4
Kun joukkue on voittanut eran, nain tapahtuu pistetilanteissa mm. *

15-12, 16-14, 17-15, 17-16. Koskaan ei pelata kuin 17 pisteeseen.
( ohjelmaan ei ole valmiiksi laitettu suurempia pistemaaria ).
Paina ja pida alhaalla Uusi Era/Nollaa -nappia muutama sekunti.
Joukkue, jolla on enemman pisteitd, saa eran ja pisteet nollataan.

Uutta eraa ei voida aloittaa, jos molemmilla joukkueilla on yhtd monta
pistetta. ]

MIGO3U

Tiebreak.

K Serve@/ 2-2 tilanteessa pelataan normaalisti viides era tiebreakilla.

Paina Tiebreak-nappia, jotta tiebreak kaynnistyisi.

Tiedk
Tiebreakin aikana kumpikin joukkue saa pisteitd huolimatta siita, kuka sy6ttaa.

Aikalisa
Sivu 5.
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Kellow Toiwinnot, otlolun nollouu

Nayta ja aseta kello

Nayta ja aseta kello

Tulostaulu nayttaa
nyt reaaliaikakelloa
XX:xx
Paluu=Pois, OK=Uusi aika

Tulostaulu ndyttaa sisdanrakennetun kellon ajan. Saatopainikkella voit asettaa
Paina "OK" asettaaksesi kello aikaan. Paina kellon aikaan.

"Paluu" tai "Kello" palataksesi otteluajan nayttéon.

Kun kontrollipaneelin pistoke vedetaan esiin taulu Vihje: Pikakelataksesi pida
siirtyy automaattisesti nayttaméaan kellonaikaa.. painiketta hetki alhaalla

Tulostaulu huolehtii kellonajan nédytésté, joten kontrollipaneeli néyttéé kellonajan sijasta XX:xx.

Ottelun nollaus ja paluu "Valitse urheilulaji" -kohtaan

Ottelun lopetus? Paina tasta nollataksesi koko ottelu.

Oletko varma? K
ello

Paluu=Ei, OK=Kylla

Paina "OK" nollataksesi koko ottelu.
Paina "Paluu" poistuaksesi valikosta.

Jos painat "OK" tapahtuu seuraavaa:

1. Ofteluaika, tulokset ja merkinnat nollaantuvat.
2. Kaikki vakioasetukset palautuvat.

3. Valikko "Valitse urheilulaji" tulee nakyviin.

Sivu 10
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